


 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

図－4 25,000 分の１地形図より判読した地すべり箇所（ASTER センサー画像上） 
Fig.4. Landslide area made out from 1/25,000 topographical maps, on the image of 

ASTER sensor. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
図－5 ASTER 画像からの DEM による斜面傾斜角(左図)と植生指標 NDVI の分布(右図) 
 図中の黒枠は，地形図の判読による地すべり箇所。 
Fig.5 Distribution of slope inclination angle by DEM from ASTER image (left picture) and the distribution of vegetation index NDVI 
(right picture) 
  The black frame in this figure is a landslide area by the decipherment of the topographical map. 
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表－１ 主な人工衛星とその地すべりへの応用 
Table 1 Main space satellite and these data applied to landslide 

衛星名 
人工衛星及び搭載センサーの諸元 地すべりへの

利用可能性打上時期 センサー名 バンド名 波長又は周波数 分解能 

IKONOS 1999 年 
Panchromatic 1 0.45～0.90μm 0.82m △ 

Multispectral 1～4 0.45～0.90μm 3.3m ○ 

QuickBird 2001 年 
Panchromatic Pan 0.45～0.90μm 0.61m △ 

Multispectral 1～4 0.45～0.90μm 2.44m ○ 

ALOS 2006 年 

AVNIR-2 1～4 0.42～0.89μm 10m ○ 

PRISM 

直下視 0.52～0.77μm 2.5m ◎ 

前方視 0.52～0.77μm 2.5m ◎ 

後方視 0.52～0.77μm 2.5m ◎ 

PALSAR 

高分解能モード

1.275GHz 

7-88m ◎ 

広観測幅モード 100m △ 

多偏波モード 24-89m ○ 

EO-1 2000 年 
ALI 

Pan 0.48～0.69μm 10m △ 

MS-1～7 0.433～2.350μm 30m ○ 

Hyperion 220 0.40～2.4μm 30m △ 

TERRA 1999 年 ASTER 

VNIR1&2 0.52～0.69μm 15m ○ 

VNIR3（直下視） 0.76～0.86μm 15m ◎ 

VNIR3b（後方視） 0.76～0.86μm 15m ◎ 

SWIR4～9 1.600～2.430μm 30m △ 

TIR10～14 8.125～11.65μm 90m △ 

ENVISAT 2002 年 ASAR 

Image mode 

5.3GHｚ 

30m ○ 

Wave mode 30m ○ 

Wide Swath 
mode 150m 

△ 

Global 
Monitoring 

mode 1000m 
△ 

Alternating 
Polarisation 

mode 30m 
○ 

SPOT-5 2002 年 

HRG-X 
1～3 0.50～0.89μm 10m ○ 

4 1.58～1.75μm 20m ○ 

HRV-P p 0.48～0.71μm 5m or 2.5m △ 

HRS p 0.49～0.69μm 10m △ 

VEGETATION 
1～3 0.45～0.89μm 1km △ 

4 1.58～1.75μm 1km △ 

備考）◎：積極的な利用（変位，評価など），○：補助的利用，△：利用の可能性は未知 
 
 
 
 



表－2 地すべり地形要素の一覧 
Table 2 Factors of landslide area 

 平均 最大値 最小値 
急傾斜(NAI≧0.25) 

面積割合*1 20.3％ 70.2％ 0.0％ 
低植生指標(NDVI≦0.0)

面積割合*2 18.1％ 22.6％ 1.0% 

*1）（１つの地すべり地形内の NAI≧0.25 のピクセルの数）／（1 つの

地すべり地形内の全ピクセル数）で求めた割合 
*2）（１つの地すべり地形内の NDVI≦0.0 のピクセルの数）／（1 つの

地すべり地形内の全ピクセル数）で求めた割合 




